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REDESTEAM

Un carrer per a tols.
L’objectiu principal del projecte Un carrer per a tots és

contribuir a una millora de la mobilitat més sostenible i
inclusiva. Per aix0, es va dissenyar una via en sistemes
intel'ligents que permeten millorar el trafic de vehicles i el
transit de persones, sempre a partir de I'analisi i deteccid
dels problemes que existeixen en el nostre municipi.
De forma més concreta, els objectius
especifics del projecte Un carrer per a tots [
han sigut:
o Analitzar el transit i trafic de una de
les vies principals del nostre

municipi, els problemes que presenta §

i les mancances.

e Proposar i dissenyar un sistemes intelligents fonamentats en la
dinamica de fluids que permetin una mobilitat més sostenible i
inclusiva, amb una visi6 global i coordinada del transit i trafic
en tot el municipi. Es el que anomenem una via

e Construir una maqueta que mostri les propostes concretes de
sistemes per millorar la mobilitat i fer-la més sostenible i
inclusiva. Dita maqueta inclou:

o Elements no programats: aparcament disuasori, elements de
reduccié de velocitat, cartells informatius, simbologia en el
sol.

o Sistemes electronics programats en tecnologia Arduino:
semafor pedagogics, semafors intelligents per a vehicles i
vianants, detectors de velocitat, detectors de preséncia.

o Sistemes de comunicacié i control.



REDESTEAM

El projecte va ser presentat ala V edicié del concurs

REDESTEAM que fomenta el desenvolupament de les \

STEAM entre les nines.
El projecte va ser presentat a la V edicié del concurs
REDESTEAM que fomenta el desenvolupament de les
STEAM entre les nines.

e Aquesta experiéncia ha suposat una oportunitat tnica per
desenvolupar les nostres habilitats STEAM, les quals
considerem molt importants, tenint en compte que el nostre
entorn mostra una realitat diferent, en el sentit de que tot el que
ens envolta estd pensat pel sector turistic: infraestructura,
serveis, estudis, etc. Poques sén les oportunitats i els recursos

que tenim per mostrar que la tecnologia i les nines podem

aportar una visié diferent, millor i que ajudi al nostre entorn.




@ AMAL

Omnia: safuracié furistica o solucié?
El 5 de maig ens va arribar la noticia que ens va fer saltar de \

joia: érem finalistes en una competicié destacada! He treballat
amb el meu equip en Omnia, una app que analitza la saturacié
turistica a Mallorca i proposa rutes alternatives sostenibles,
buscant una convivéncia harmoniosa entre turistes i residents,
i aquest reconeixement ens ha omplert d’orgull i il-lusié per

seguir endavant amb la nostra idea innovadora.

El nostre equip és un mosaic de talents,
amb persones que aporten habilitats
tecniques, creatives i estrategiques, i junts
hem posat tot I'esforc per arribar fins aqui.
La confirmacié de ser finalistes ens ha
motivat a donar-ho tot, reforcant la nostra
unitat i el nostre compromis amb un
projecte que busca transformar la manera
de viure el turisme, i ara celebrem aquest

pas com un éxit collectiu.




@ AMAL

Ara estem preparant-nos a fons per a la
gran final del 21 de juny de 2025,
perfeccionant la app amb un mapa
interactiu que mostra la saturacié en
temps real i un chatbot multilingtlie per
ajudar els usuaris, mentre ensajam la
nostra presentacié per impressionar els
jutges. Sento una barreja d’emocié i
nervis, pero estic convencut que Omnia
pot marcar la diferéncia, i estem
treballant sense descans per fer-ho

brillar.

Amb la final tan a prop, estem immersos en els detalls finals, assegurant

que la nostra visi6 d'una Mallorca sostenible quedi clara. La nostra
narrativa busca connectar emocionalment, somiant amb un futur on
tothom pugui gaudir de I'illa, i estem decidits a deixar una empremta

duradora amb aquest projecte que tant significa per a nosaltres.
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Escrit per Marc Morell — 3vB



TechlLine

L’equip Techline format per sis alumnes de 3r ’ESO de 'l[ES
Moll Vell. han presentat la seva dutxa intel-ligent al Festival
Retotech 2025 de la Fundacié Endesa.

Retotech té per objectiu fomentar la creativitat dels joves, el
treball en equip, la resolucié de problemes reals i que afecten a

la nostra societat a fent us de la tecnologia Bitbloq.

El projecte dissenyat i construit
per I'equip TechLine és un
model dutxa intel-ligent que
permet gestionar I'aigua calenta
dels habitatges de forma

sostenible. La dutxa és un
exemple de solucié front el
problema de 'aigua pel consum
huma que hi ha alesIlles

Balears.

El projecte contribueix al desenvolupament de 'ODS 6. Garantir la
disponibilitat de 'aigua i la seva gesti6 sostenible i sanejament per a
tots.



TechlLine

Tot i que han sortit moltes dificultats durant el procés de
disseny i construccié, hem aconseguit arribar a 'objectiu
marcat. Estem molt contents i orgullosos amb el resultat i la
feina.

Convidam als nostres lectors a veure el producte final al taller

®

de Tecnologia i a preguntar tot tipus de dubtes.

Escrit per David Dorante Sequi — 3rA
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El projecte SOUND WASTE-COAC ha sigut desenvolupat pels
alumnes Pau Calvo, Felix Gonzalez, Hugo Moya i Unai Sudrez de 4t
d’ESO.

L’objectiu fonamental del projecte és estudiar el grau de
contaminacio acustica del centre a partir d'un dispositiu electronic
dissenyat i construit per nosaltres.

Avuyi dia la nostra poblacio esta sotmese a un gran nombre
d’agents contaminants, alguns visibles i d’altres no. El renou és un
d’aquests agents que es present a la nostra vida de forma
quotidiana, que no es pot veure i gairebé “silenciés”, donat que hi
estem tan habituats que ens resulta imperceptible.

El renou es tracta d’'un agent contaminants acceptat social i
econdmicament. Sén moltes les fonts de renou que cada dia ens
dificulten la nostra vida, perd acceptam conviure amb elles:
motocicletes, cotxes, festes, etc. En aquest punt volem assenyalar
quant dificultosa pot arribar a ser el dia a dia per a persones de
necessitats concretes, com ara persones amb transtorn d’espectre
autista (TEA) o d’alta sensibilitat auditiva (PAS).

Per aixo, hem de considerar el renou com un agent contaminant

molt perillos pel segients motius:




COAC

L’aceptacio social i econdmica.
Els efectes sobre la salut humana.

La disminiiucié en la concentracio, atencid i rendiment
del treball.
Dificultats que suposa per a persones TEA o PAS.

Des d’aquesta consciéncia, 'equip Sound Waste va construir
COAC (COntaminacié ACuustica), un dispositiu amb
programari lliure, amb l'objectiu de ser universal, reproduible
a diferents escales i economic per tal de facilitar que qualsevol
persona o entitat, publica o privada, pugui integrar el sensor
de contaminacié acustica en les seves instal-lacions. Amb ell,
és possible fer un seguiment del grau de renou present i
prendre les mesures adients per minimitzar els seus efectes
negatius damunt la salut humana als usuaris de dites
infraestructures, millorant aixi les condicions de vida i treball
de les persones.

El projecte va ser presentat a la VII edicié del Certamen Efigy
de la Fundaci6 Naturgy.




PLAT,IA

PLASERAS NI AR TES PATGES

El projecte PLAT.IA ha sigut desenvolupat pels alumnes Toni
Crespi, Erik Mufioz, Xavier Olives, Mario Pérez i Aleix Siquier de
o S

Les platges de les Illes Balears en general i, en concret, les del
municipi d’Alctdia, poden sofrir canvis importants en la seva
morfologia al llarg de 'any que, de forma directa o indirecta, pot
afectar tant els ecosistemes presents, com la infraestructura
necessaria per Pactivitat socioecondmica de la temporada d’estiu.
Per tant, el continu seguiment en els canvis morfologics pot ajudar
a fer prediccions sobre la seva evolucid i preveure situacions
catastrofiques.

El projecte pretén demostrar la utilitat de la intel ligéncia artificial
(IA) per tal de poder estudiar i analitzar els canvis morfologics

d’una platja per causes tant del canvi climatic, com de I’accié

humana.

PLAT.IA




PLAT,IA

Els objectius concrets del projecte Plat.IA son els segiients:

1. Dissenyar una base d’informacié fonamentada en imatges
enregistrades de forma continuada al llarg d’un periode, tant
des de la mateixa costa, com des de ’aire fent ts de dron, per
tal d’entrenar una IA.

2.Entrenar una IA per tal que pugui reconéixer una
determinada platja quan la seva morfologia canvia per
accions del clima o la intervencié humana.

3. Validar una metodologia cientifica fonamentada en
tecnologies A i drons per demostrar la seva validesa a I’hora

de fer un seguiment continu dels canvis morfologics d'una

platja.

. Pel desenvolupament del
 projecte, a cada un dels
membres del projecte es va
assignar una platja del
municipi d’Alctdia. La
primera passa fou la
caracteritzacio inicial
d’aquestes: elements naturals
i artificials, vegetaci,

mostratge d’arena, etc.




PLAT,IA \

Després, setmanalment s’enregistraven imatges sempre des de

les mateixes coordenades per tal de fer un seguiment de

I'evolucié morfologica.

La darrera passa era entrenar una [A a partir de les imatges,
validant aixi el model de ’'ML (Machine Learning) i la
metodologia cientifica.

Els resultats del projecte foren presentats en el Congrés

d’estudiants SECOSTA, celebrat a la UIB en maig,iala
BlueTech Competition.



Acomiadament del curs
2024/2025

Després d’un any intens, ple d’emocions i
novetats, Ecotech vol acomiadar-se amb els
agraiments a tots aquells que heu fet possible
que 'ES Moll Vell tingui la seva primera revista.

e Moltes gracies als alumnes que heu
participat tant en la produccié d’articles com
a l’equip de maquetacio.

e Moltes gracies al professorat del
departament de Catald per corregir-nos i
ajudar-nos a millorar en Pexpressié escrita
en la nostra estimada llengua.

e Moltes gracies a l'equip directiu per donar-
nos l'oportunitat i les facilitats per poder fer
realitat la revista.

e [ moltes gracies als nostres lectors, a aquells
que convertiu les lletres i les paraules d’'un
text en sons intims, permetent-nos aixi
arribar a les vostres vides.

FINS EL PROPER CURS I BON ESTIU A TOTS!!



